
ARTS PLASTIQUES    PROGRAMMES C3

Entrées générales du programme cycle 3 :

1. La représentation, la narration

1.1     La ressemblance et la valeur d’écart entre le référent et sa représentation

1.2     Les différentes catégories d’images, leurs procédés de fabrication, leurs transformations, leur reproduction ( l’unique, l’original, la série, la diffusion)

1.3     La narration : l’organisation des images dans la narration / le temps dans les images animées ( ralenti, accélération, séquençage ...)

2. La fabrication : les relations entre l’objet et l’espace.

2.1    L’objet et son potentiel poétique, plastique et expressif : détourner, transformer forme et fonction.

2.2    La sculpture : explorer l’espace, le vide et le plein ( forme ouverte, forme fermée)

2.3    Dimension plastique du bricolage, de l’assemblage. Diversité des modes de liaison dans les constructions.

2.4    Relation entre structure et enveloppe, entre passage et transition.

3. La matérialité de la production plastique et la sensibilité aux constituants de l’oeuvre.

3.1    Les qualités physique des matériaux

3.2    Surface : enveloppe peau texture

3.3    La couleur : peinture, matière

3.4    La lumière : action sur les surfaces, sur les matières. Opacité et transparence.

3.5    Effets visuels et plastiques obtenus par la mise en œuvre d'outils, de matériaux, de médiums et de supports variés

3.6   Changement de statut : en art l'objet et l'image peuvent devenir matériau.

4. La présentation

4.1   La mise en regard et en espace

4.2   La prise en compte du spectateur, de l'effet recherché

4.3   Influence du dispositif de présentation ( socle, absence de socle, accrochage, installation...)sur les conditions de perception du spectateur.


