
ARTS PLASTIQUES    PROGRAMMES C4

Entrées générales du programme cycle 4 :

1. La représentation, réalité, fiction

1,1     La ressemblance, le rapport au réel et la valeur expressive de l’écart entre référent et 
représentation.

1,2     Le dispositif de représentation et de narration : l’espace en 2 et 3 dimensions / espace littéral et 
suggéré / dispositif séquentiel / dimension temporelle.

1,3    Création, matérialité, statut, signification des images : images artistique, symbolique, décorative, 
utilitaire, publicitaire 

1,4     Autoréférenciation de l’oeuvre d’art

2. Processus de création, matérialité, objet

2,1    La transformation de la matière : relation entre matière, outil, geste, forme, fonction dans le 
processus de réalisation.

2,2    L’objet comme matériau : transformation, sublimation, citation, détournement, effets de 
décontextualisation, recontextualistion.

2,3    Production, diffusion, médiation et réception des œuvres : nature des processus de création et 
matérialité des œuvres

2,4    Représentations et statuts de l’objet dans l’art : valeur indicielle, sémantique, historique. L’œuvre 
comme objet matériel, objet d’art, objet d’étude.

3. L’œuvre, l'espace , l'auteur, le spectateur 

3,1    La relation du corps à la production artistique : implication du corps, les effets du geste et de 
l’instrument ; lisibilité du processus de production et son déploiement dans le temps et l’espace ; point de
vue.

3,2    La présence matérielle de l’œuvre dans l’espace : rapport d’échelle, in situ, dispositif de 
présentation, dimension éphémère, espace public.
Architecture : fonction et relation au lieu – intégration, domination, dilution, marquage …

3,4    L’expérience sensible de l’espace de l’œuvre : relation spatiale entre l’œuvre et le spectateur, rapport
entre l’espace perçu ressenti et l’espace représenté ou construit / l’espace et le temps comme matériaux 
de l’œuvre / mobilisation des sens




